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Rozdziat 1
Instalacja systemu BeOS R5 Personal Edition MAX 3.1b1

Instalacje systemu BeOS R5 PE MAX 3 mozna podzieli¢ na dwa etapy: Pierwszy to
stworzenie nowej partycji ,a drugi to instalacja.

Warto takze zauwazyc, ze przy odrobinie dobrej checi mozna spolszczy¢ system. Zrobito
to juz BeOS.pl. Wiecej informacji na ten temat pod adresemwww.beos.prv.pl w dziale
porady).

System wyglgda tadnie, na dodatek pracuje tylko w GUI. BeOS jest 32-bitowym
systemem operacyjnym, ktéry taczy w sobie cechy charakterystyczne dla systemow z
rodziny UNIX z tatwoscig obstugi kojarzong gtownie z Windows. Posiada 64-bitowy
system plikow, oraz ma znakomitg wydajnos¢ i skalowalnos¢, a tatwy w obstudze
graficzny interfejs uzytkownika utatwia prace.

BeOS’a mozna zamdéwic bezposrednio odemnie. Koszt razem z przesytkg to 10zt

Wymagany sprzet

BeOS nie wymaga tak duzo jak Windows. Wystarczy Pentium 66MHz, 8mb RAM aby
system dziatat. Jesli chcemy, aby dziatat normalnie, potrzebujemy Pentium 133MHz i
32mb RAM. Na procesorach powyzej 500mHz i komputerach z powyzej 128mb RAM,
system bedzie dostownie fruwat.

Warto takze zaznaczy¢, ze BeOS potrzebuje partycje o rozmiarze co najmniej 600mb*.
Aby system dziatat dobrze, powinnismy utworzy¢ partycje o rozmiarze 1gb. Mozna to
zrobi¢ programem Partition Magic, tworzac zwykig partycje FAT. Opisze tutaj instalacje
Z uzyciem czystej partycji FAT.

*Dystrybucja MAX 3.1b1 tyle wymaga.

Kilka systemow operacyjnych

Zapewne kazdy z Was chciatby zostawi¢ Windows. Wystarczy¢ zainstalowa¢ Boot
Managera. Po zakonczonej instalacji, instalator spyta sie (oczywiscie w j.angielskim) czy
zainstalowac¢ BeBootManager. O tym pdznie;j.

Instalacja systemu

Instalacja systemu zazwyczaj przebiega bezproblemowo i prosto. Dopiero po
uruchomieniu, uzytkownik ktory nie korzystat z Linuksa moze mie¢ ktopoty.



Uruchomienie instalacji

Wktadamy ptyte do cd-romu, upewniamy sie czy w BIOSie jest ustawione bootowanie
na cd-rom. Restartujemy komputer nie wyjmujac ptyty z napedu. Powinie ukazac sie
taki ekran:

Bootowanie jest to proces uruchamiania. Te ikonki znaczg odpowiednio:

ATOM, Zatadowana obstuga Kernela.

KARTA 1/0, Zakonczona inicjalizacja magistrali PCI.

BLYSKAWICA, Rozpoznanie liczby procesoroéw, przygotowanie do
zatgczenia tzw. non-boot CPUs.

OSCYLOSKOP, Wszystkie dostepne procesory zatgczone.

DYSKI, Zamontowane wszystkie bootowalne dyski i urzadzenia.

LUPA, Zamontowany volumin(dysk) startowy BeOS'a.

BeBox, plik BootScript, jest wczytywany do pamieci i nastepuje
wykonywanie polecen w nim zawartych.

Licencja

Powinien sie pokazac taki komunikat:



E WWelcome to BeQS Max W3 Installation

Be0S Max is based on BEeQS 5 Personal Edition and is
distributed for free.

Wisit vovaw beosrmax.oryg for [atest news on BeQS Max.

‘ Ol ‘

Rysunek 1. Powitanie
Klikamy [OK.]. Jest to informacja, ze system bazuje na BeOS 5 PE i jest darmowy. Najnowsze wiadomosci
na stronie [wjwww.beosmax.org .

Oraz powinna sie ukazac licencja:
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Rysunek 2. Licencja
Akceptujemy ja, klikajac na
przycisk [Agree].
Wybér dysku

Powinno pokazac sie takie okienko:

Rysunek 3. Instalator

Zaznaczamy wszystkie pozycje, oprécz
jezyka Japonhskiego. Z rozwijanej listy
wybieramy czystg partycje FAT. Klikamy
na [Install], teraz na [Initialize], [OK.],
znowu [OK.]. Partycja powinna sie
oczyscic, zmieni¢ system plikow na BeFS.
Po tych czynno$ciach system zacznie sie
instalowac.

Dol apacs Mpued 2300 W0
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Program DriveSetup

Za pomocg tego programu mozna stworzy¢ na miejscu partycje w wielu popularnych
systemach plikéw. Oczywiscie potrzebny jest nam BFS.

Zaznacz dysk twardy ktory chcesz dzieli€. Kliknij prawy przyciskiem myszy na dysku,
wybierz SETUP, nastepnie PARTITION i INTEL. Pokaze sie mniej wiecej takie okno jak
na rysunku 4.

Na rysunku widac¢, ze na danym dysku sg stworzone 3 partycje. Jezeli mamy Windows
na pierwszej partycji to zostawiamy jg bez zmian. Jesli chcemy zastapi¢ nasz drugi dysk
windowsowy (D:) BFS, klikamy na ktddce po lewej stronie przy drugiej partycji oraz
wyzej, gdzie jest napisane ,Partition 2” i wybieramy z menu rozwijanego pozycje ,BeOS”.
Natomiast jesli mamy zamiar utworzy¢ nowg dla BeOSg mamy miejsce na nig na

dysku, klikamy na ktddce przy pierwszej wolnej partycji i strzatkami ktore pojawig sie z
prawej strony paska ustawiamy poczatek i koniec partycji (automatycznie pokazywany
jest rozmiar w megabaijtach). Jezeli ustawiliSmy partycje 3 dla BeOSa, trzeba wybraé
opcje ,BeOS”, tam gdzie jest napisane ,Partition 3”. Klikamy [OK] , podajemy nazwe dla
naszej partycji i zatwierdzamy zmiany.

fdev/disk/fidesatasOfraster/0fraw - Intel Style Partitic
Partition 1 Partition 2
Type |25 | ReOS. Type |12 bOS32-. -
E Active |_ Active
Partition 3 Partition 4
Type |12 DOS 32 ol Type |0 Bl
| Active [ Active
Rysunek 4. Okno modyfikaciji
: partycji. Nie mozna utworzy¢
o ot kolejnej partycji, poniewaz niema
wolnego miejsca na dysku.
Partition | 16115 WE
[
Partition 2 15531 ME
“ I
Fartition 3 26615 M3
o =
Partition 4 0 ME
& | |
REevert ‘ Cancel | | ] 4 |




Instalacja BeBootManager’a

Instalacja jest bajecznie prosta. Po instalacji systemu, pojawi sie komunikat ze
zainstalowano poprawnie. Jesli tak nie jest, wejdz na forum, jest w rozdziale pigtym.

Instalator pyta sie czy chcemy zainstalowa¢ BeBootManager. Klikamy [Yes]. Teraz
klikamy na [Next], zaznaczamy partycje z BeOSem i partycje z Windowsem. Klikamy na
[Next].instalator spyta sie o utworzenie Rescue Disk. Wktadamy czystg dyskietke do
stacji i odpowiadamy twierdzgco. Po utworzeniu, pokaze sie komunikat o pomysinym
stworzeniu dyskietki ratujgcej. Potwierdzamy to, i klikamy na [OK], aby zakonczyc¢
instalacje BeBootManager’a.



Rozdziat 2

System

Tutaj przedstawie mini-stowniczek waznych pojec¢ z dziedziny informatyki. Opisze takze
jak dobrze skonfigurowaé system.

Podstawowe pojecia

GUI - Graphic User Interface, Graficzny Interfejs Uzytkownika

Deskbar - Pasek z menu BeOS i zegarkiem.

Tracker - Tracker to m.in. Pulpit, przegladarka folderéw, etc. To cos jak Explorer w
windowsie. Bez trackera nie mamy dostepu do katalogow.

BeBox — Komputer multimedialny, wypuszczony prosto od Be, inc. Nie sprzedawany juz,
ale jak sie pojawi na eBayu, to w godzine jest osiggana cena ponad 1.000$.

Translator - dodatek ktory pozwala obstugiwac dany typ plikdw, np. dzieki
GIFTranslator mozemy otwierac pliki .gif w Showlmage i innych programach.

BONE - BeOS Network Environment, zaawansowany system sieciowy, potrzebny do
uruchomienia niektérych aplikacji, rozszerza funkcje zwyktego net_server'a.

Window Decor

Nie wszystkim musi sie podobac wyglad okienek. Niektorzy instalujg BeTheme, co tez
jest rozwigzaniem. Jednak uruchamiac¢ aplikacje, jesli wszystko jest pod rekg ?

Aby zmieni¢ wyglad okienek, wystarczy przytrzymac¢ kombinacje klawiszy
[CTRL]+[ALT]+[SHIFT] i nacisng¢ na menu Be. Ukaze sie nam dodatkowa pozycja o
nazwie ,Window Decor”. Mamy do wyboru 4 wystroje: BeOS, AmigaOS, Windows,
MacOS 8. Czasami warto zmieni¢ wyglad, gdy zwykly juz sie nam nudzi. Mozna takze o
wiele tadniej wystroi¢ nasz system, w tym celu przeczytaj cze$¢ o zmianie wygladu
BeOS.

Menu Be

Chciatem tutaj opisac calutkie menu BeOS'a, opisze, ale prosze zauwazy¢ ze to menu z
BeOS MAX moze sie lekko rozni¢, jednak twierdzenia :) sg te same.

Ponizej przedstawiam menu spolszczonego BeOS R5.0.3 Pro. Zawiera ono dostep do
preferencji komputera, ustawien deskbara. W menu jest lista ostatnio uzywanych aplikaciji
i dokument 6w oraz jest dostep do Dem i Aplikacji. Standardowe aplikacje:

- 3dmiX - mixer 3d dzwieku,
- MediaPlayer - odtwarzacz plikow multimedialnych,



- MidiPlayer - zaawansowany odtwarzacz plikéw MIDI,
- RealPlayer - kolejny odtwarzacz multimediéw, jednak wystepuje tylko w BeOS Pro,
- SoundRecorder - prosty rejestrator dzwieku z wejscia audio,
- Camera - program do zgrywania zdje¢ z apratow cyfrowych,
- CodyCam - program do obstugi kamery internetowej na porcie serial,
- Showlmage - prosta przegladarka grafiki,
- BeMail - swietny klient poczty,
- NetPositive - natywna przegladarka internetowa, troche stara (standard Mozilla/3.0),
- DiskProbe - program do testowania dysku i jego exploracji w systemie
hexadycemalnym,
- Installer - instalator,
- SerialConnet - program do tgczenia dwéch BeOS-owych maszyn kablem serial,
- PoorMan- bardzo prosty serwer http,
- Pulse - puls naszego procesorka,
- SCSIProbe - program do testowania urzgdzeni SCSI,
-SoftwareValet - Swietny program zajmujacy sie obstugg oraz zarzadzaniem paczkami
PKG.
0 BeOSje

O LocaleTrackerze
Znajdz... [

 Pokaz repliki
LIstawiznia Deskbara
Jeryk

VW

Wia ez ponownie kKomputer
Wytg oz kamputer

Ostatnie dokumenty
Ostatnie aplikacje

23 Applications

& Demos

i Preferences

Be OS5 ﬁ Tracker Rysunek 5. Spolszczone menu BeOS.

- CDBurner - bardzo prosta w obstudze nagrywarka ptyt cd,

- CDPlayer - odtwarzacz ptyt audio,

- Clock - zegar na pulpit z replikantem,

- Expander - wypakowywacz plikéw ZIP

- Magnify - lupa.

- People - kolejny bardzo dobry program, dzieki niemu odczytujemy i zapisujemy pliki
0sob,

- TV - program do obstugi tunera TV.

V VYV VY




Konfiguracja deskbara

Konfiguracja naszego deskbara wcale nie musi by¢ trudna. Opisze nizej wszystkie
pozycje znajdujgce sie w BeMenu -> Ustawienia Deskbara.

- Konfiguracja menu Be - dzieki prostemy GUI mozemy dostosowaé BeMenu do swoich
potrzebm jak np. dodawanie/usuwanie folderéw, dodawanie wpiséw, porzagdkowanie
etc.

- Zawsze na wierzchu - po wigczeniu tej opcji, deskbar bedzie zawsze na wierzchu i
zadne okno go nie zastoni,

- Uporzadkuj uruchomione aplikacje - porzadkuje aplikacje na pasku, tzn. lezg w
kolejnosci alfabetycznej a nie w kolejnos¢ w jakiej je uruchomilismy,

- Tracker zawsze pierwszy - decyduje czy Tracker ma byC zawsze na pierwszym
miejscu na pasku,

- Zegar 24-godzinny - wiadomo, zmienia nasz zegarek na 24h

- Pokaz sekundy - pokazuje sekundy na zegarze

- Data europejska - witgcza date dzier/miesigc/rok, a nie miesigc/dzien/rok,

- Petna data - Po kliknieciu na zegarek pojawi sie napis przedstawiajgcy dzisiejszg date,
jednak bez skrétéw, petnym wyrazami :),

- Pokaz rozwiniete aplikacje - pokazuje przy domysinej pozycji deskbara na kazdej
aplikacji matg strzateczke, po kliknieciu na nig lista sie rozwija i widzimy liste aktualnie
otwartych okien danej aplikacji,

- Rozwin nowe aplikacje - automatycznie rozwija aplikacje.

0 BeQSie
O LocaleTrackerze
Znajdz. . =

W Pokaz repliki _ _ _
Lstawienia Deskbara L | Eonfiguracja menu Be...
Jezyk [= | Zawsze na wierzchu

Uparzadikuj uruchomione aplikac je

Wiacz ponownie Komputer | o r o eor zawsze pisrwszy

Wiytg ez komputer
Zegar 24-godzinn
Ostatnie dokurmenty j F’niai_sekgun = :
Ostatniz aplikacje v"Ea ta europejska
Fetna data

23 Applications

& Demos

v Preferences
1N ek] & Tracker

Rysunek 6. Ustawienia deskbara.

W Pokaz rozwiniete aplikac je
Rozwin nowe aplikac je

V VOV VY




Preferencje

Preferencje, czyli inaczej ustawienia. Opisze krétko cate menu, doktadniejszych opiséw
poszczegolnych elementow nalezy szuka¢ w innych rozdziatach.

- Backgrounds - ustawienia tapety,

- Boneyard* - ustawienia sieci i BONE,

- DataTranslations - ustawienia translatorow,

- Devices - zaawansowane ustawienia urzgdzenm przerwan IRQ etc,

- DialUpNetoworking - jak sama nazwa wskazuje, tu ustawiamy potgczenie modemowe,
- DriveSetup - program do partycjonowania,

- E-mail - ustawienia klienta poczty BeMail,

- FileTypes - program do edytowania zasobow przerdznych plikow,

- Fonts - ustawienia czcionek,

- Joysticks - ustawienia i kalbracja joypaddw i joystickow,

- Keyboard - ustawienia klawiatory,

- Keymap - ustawienie mapy klawiatury,

- LocalePrefs* - ustawienia SpLocale i jezykow,

- Media - ustawienia multimedii

- Menu - ustawienia menu (czcionka itp),

- Mouse - ustawienia myszy,

- Network - ustawienia dot. sieci i internetu, oraz wbudowanych serwerodw,
- Printers - ustawienia drukarek,

- Screen - ustawienia ekranu,

- ScreenSaver - wygaszacz ekranu,

- ScrollBar - ustawienia paska przewijania,

- Sounds - ustawienia dzwiekéw na starcie etc,

- Time - ustawienia czasu,

- VirtualMemory - ustawienia pamieci wirtualnej, tzw. swap.

-Workspaces - prosty programik umilajgcy przetgczanie sie miedzy pulpitami.
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* - tylko z zainstalowanym BONE.
** - tylko z zainstalowanym LocaleTracker.

Wyglad BeOS

by alzen | r5.0.3

Rysunek 7. Preferencje.

Zapewne wielu z was, a w szczegolnosci nowi uzytkownicy zastanawialo sie jak uczynié
swojego BeOSa bardziej indywidualnym i wyrdzniajgcym sie z posrod pulpitow
spotykanych na sieci. Opisze kilka sposobow zmiany niektérych elementéw systemu
takich jak np. obramowania okien, zmiana koloréw obramowan domyslinych, tworzenie
wtasnych ikon i kilka innych rzeczy. Kazdy program jaki wykorzystamy do
poszczegolnych modyfikacji zostanie wyczerpujgco opisany i mam nadzieje ze pomoge



komus$ swobodniej czué sie w swoim systemie.
1) WindowShade 5.0.1 / WindowShadeGUI 1.2(20041109R5fix)

Oba programy stuzg do zmiany koloréw aktywnych i nieaktywnych obramowan okna, a
takze paskéw tytutowych. Jak tatwo sie domysli¢ wersja z GUI (Graphical User Interface)
od wersji zwyczajnej rozni sie tym ze programu nie musimy obstugiwacé z poziomu
terminala a poprzez interfejs graficzny.

Wersja nie posiadajgca GUI nie jest jednak ciezka w obstudze i catos¢ polega tylko na
wpisaniu w kosoli odpowiednich koloréw dla poszczegdlnych elementéw okna; lub
napisac skrypt zmianiajacy kolory za nas. W katalogu z programem znajdujemy dwa
pliki(skrypty) przykladowe, sg to demo1 i demo2, a takze trzeci skrypt stuzacy do
przywrocenia ustawien domys$inych pod nazwa resetcolors. Przyjrzyjmy sie doktadniej
plikowi demo1:

#!/bin/sh

WindowShade -sum b8e088a0a9b6e0feal32afd3a6efc065 \
-activetab ffcb00 -activetitle ff00O00 -inactivetitie 808000\
-activeborder ffcb00 -inactiveborder b8b866 \

-frame 000000 \
-refresh

Wiec po kolei:

#!/bin/sh - informuje system ze plik jest skryptem i wydaje polecenie wykania zadan
umieszczonych ponizej (tak samo jakbysmy wpisali je w terminalu)

sum - podejrzewam ze jest to suma kontrolna pliku

nizej przechodzimy do przypisywania poszegélnym elementom okna odpowiednich
wartosci (koloréw), i tak:

File Windaww Attributes
{:l E} ‘ifi‘ |."I:u:u:|t."hn:nme

| Name activetab - aktywna ramka tytutu




| /boothome [

File Window Attributes

‘ E} ﬁ:i' |.l'l:u:u:-t."h-:-me

| Name active title - czcionka aktywnego tytutu

|| /boothome

File Wiindow Attributes

‘ E} ﬁ:i |.I'I:u:u:-t.l'h-:-me

| Name inactive title - czcionka nieaktywnego

tytutu

| /boothome

File Wifindaow Attributes

‘t E} ﬁ:i‘ |.I'I:n:u:nt.l'h-:nme

| Name activeborder - obramowanie aktywnego okna

File Wifindoww Attributes

* E} ﬁ |.I'I:u:u:nt.l'hn:nme

| Name inactive border - obramowanie nieaktywnego
okna (zaréwno tytutu jak i ramki)

| /boothome
File Wifindoww Attributes

Fi * E} ﬁ |.I'I:u:u:nt.l'hn:nme

A | Name

: frame - najbardziej zewnetrzna i
wewnetrzna ramka okna tak aktywnego jak i nieaktywnego



-refresh - odswiezenie ustawien okien w celu zastosowania nowego schematu
kolorstycznego (opcja aplikaciji).

Jesli juz zdecydujemy ze dana kompozycja kolorystyczna przypadta nam do gustu i
chcielibySmy miec¢ jg domysinie fadowang na starcie systemu mozemy tego dokonac na
dwa sposoby. Pierwszym z nich jest napisanie skryptu analogicznego do przykladowych
i dowigzanie go do katalogu /boot/home/config/be/Startup. Kolejng metodg jest
dopisanie tresci skryptu z interesujgcymi nas wartosciami koloréw na koncu pliku
UserBootScript znajdujacego sie w katalogu /boot/home/config/boot; nalezy pamietac ze
pomijamy w tym wypadku linijke #!/bin/sh.

Jesli jednak sgdzimy Ze taki sposob zmieniania kolorow w naszym systemie jest zbyt
czasochtonny mozemy uzy¢ WindowShadeGUI. Ponizszy rysunek prezentuje nam
gtdbwne okno programu:

D WindowShadeGUI Jak widac¢ juz z tego poziomu
mozemy przyporzadkowac

najbardziej odpowiadajgce nam
| kolory odpowiednim elementom

stz Tk obramowania. Przyciskami

Petive Title _| Save/Load Colors zapisujemy badz
odczytujemy aktualnie ustawione

Active Border | wartosci koloréw. Revert przywraca
stan koloréw z przed ostatniej

Inactive Title _l zmiany jakiej dokonali$my. Defaults

| przywraca domysine kolory
systemowe. Apply zapisuje

ustawiony obecnie przez nas

schemat do pliku

SetWindowShadeColors.sh

| znajdujacym sie w katalogu

Inactive Border

Frarna |

/boot/home/config/bin; gdy chcemy

na state ustawi¢ schemat koloréw

postepujemy identycznie jak w
wypadku WindowShade

| pozbawionego GUI, tylko ze zamiast

zawartosci wlasnego skryptu do pliku

| Load Colors | | Sawve Colors

| Rewert || Defaults | | Apply

2) Window Decor

Jesli znudzity ci sie juz okienka beosowe mozesz je bez problemu zmieni¢ przy pomocy
programu Window Decor. Jest on jednym z tzw. Easter Eggs ukrytych w systemie. Do
okna wyboru schematu obramowan mozemy dostac sie klikajgc na logo systemu w
trackerze z wcisnietymi klawiszami Ctrl+Alt+Shift. Dla osob bardzo wygodnych na
BeBits(www.bebits.com) znajduje sie aplikacja Window Decor pozwalajgca na zmiane
tych dekoracji bez naciskania jakiejkolwiek kombinaciji klawiszy.

Ponizej znajduje sie zrzut okna wyboru dekoracji. Jak wida¢ ustawienie tematu z
systemoéw takich jak Amiga, MacOS 8 czy tez Windows 95/98 nie stanowi
najmniejszego problemu.
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3) QuickRes + FileTypes (zmina ikon systemowych)

Jesli chcemy zmieni¢ ikony systemowe mozemy uzy¢ jednego z tematéw znalezionych
na BeBits lub stworzy¢ swoje witasne. Drugg sytuacje postaram sie tutaj w miare jasno
opisac. Na poczatku musimy zapoznac sie z programem FileTypes. W tabelce po
prawej stronie znajdziemy obecnie uzywane ikony podzielone na kilka kategorii.
Sprobujemy zmieni¢ ikone przypisywang katalogom. Rozwijamy zaktadke application,
wybieramy pozycje Folder, po prawej powinniSmy w ramce Icon zobaczyc¢ ikone obecnie
uzywang dla folderow. W celu jej edycji przeciggamy ikonke z ramki na pulpit (lub do
dowolnego bardziej odpowiadajgcego nam katalogu). Pojawi sie ona pod nazwg
Untitled bitmap; nie bedziemy w stanie otworzy¢ jej wiekszoscig domysinie uzywanych
programow graficznych(Showlmage, DarkRoom, ArtPaint, Butterfly, e-Picture itp.). Tutaj
wiasnie pojawia sie QuickRes, po otwarciu wybranej przez nas do edyc;ji ikony
zobaczymy liste, na samej gorze jako typ MIME bedzie nasza ikona, po prawej stronie
zobaczymy jej miniaturke. Ponizszy rysunek przedstawia opisang powyzej sytuacje:

[—
Type 41 ID + 2 | Name Data
MIME (data) imagedx-vnd Be-bitrap L 3A2x32uE
hlkAS (attr) BEQS.TYPE image/x-vnd.Be-bitrmap
RAMT (attr} _trked _clipping_file_
RANT (attr) _trkdpinfo_le

Klikajgc na linijke z miniaturg obrazka sprawimy, ze ponizej otworzy nam sie okno jego
edyciji. Tutaj juz poruszamy sie jak w zwyktym programie graficznym. Z waznych rzeczy
ktére mogq na poczatku sprawiac ktopot powiem ze tto dla ikony ustawiamy w menu
Icon/Set Background Color..., fatwiej edytowac ciemne ikony na jasnym tle i odwrotnie;
natomiast jesli chcielibySmy uzyskac "kolor" przezroczysty nalezy przesung¢ suwak z
lewej strony od ramki wyboru kolorow na sam dot aby pojawita sie w obszarze obecnie
uzywanego koloru litera T (Transparency - Przezroczystos¢). W programie QuickRes
mozemy Edytowac takze niektére zwyczajne formaty plikéw, polecam go do edycji m.in.
matych obrazkow na strony internetowe w czym doskonale pomaga oddzielenie kazdego
pikselu obrazka oraz tatwe stosowanie przezroczystosci. Ponizej zamieszam przykfad
domysinej ikony folderu zmodyfikowanej przeze mnie.



4) QuickRes (zmiana logo BeOSa w DeskBarze)

Ponownie uzyjemy programu QuickRes, tym razem jednak postuzy on nam do zmiany
logo z napisem BeOS na deskbarze; zmenimy go na napis Haiku, paczke z samym
logiem ciezko znalez¢, dawniej bylo w niej logo i instrukcja jak je podmienic, obecnie na
BeBits jako Haiku Deskbar Logo dostajemy gotowego installera w formacie .pkg;
osobiscie sgdze ze powinny by¢ dwie paczki, jedna z installerem, druga bez, jest to moim
zdaniem chamowanie uzytkownikom dostepu do wiedzy; ale koniec dygresiji.

Zakladajgc ze logo mamy zapisane jako obrazek ktéry odczyta¢ zdolny jest tylko
QuickRes otwieramy je, ponownie szukamy linijki z interesujgcym nas obrazkiem,
klikamy na obszarze rysunku i z menu Edit wybieramy Select All (lub korzystamy z
kombinacji klawiszy Alt + A), nastepnie z tego samego menu wybieramy Copy (Alt + C)
aby skopiowac zawartos¢ obrazka. Teraz otwieramy plik Deskbara gdzie
przechowywane jest domysine logo; jest to plik Deskbar znajdujgcy sie w katalogu
/boot/beos/system. Jak zwykle szukamy linijki z interesujgcym nas obrazkiem (name:
kBeLogoBits), klikamy na rysunek i z menu Edit wybieramy opcje Paste (Alt + V) aby
zastgpi¢ domys$iny obrazek wczesniej przez nas skopiowanym (w tym wypadku logiem
Haiku). Jako ze omawiane logo ma szerokos¢ 92 pikseli a domys$ine logo systemowe 47
pikseli w rubryce Width (Szerokos¢) znajdujgcej sie obok obrazka wstawiamy warto$é
92. Logo powinno juz tadnie pasowac; w wypadku uzywania wiasnorecznie stworzonego
obrazka zawsze zwracajcie uwage wprowadzane rozmiary (sg one podane w linijce z
obrazkiem zazwyczaj w kolejnej kolumnie) w celu unikniecia sytuacji np. ucinania
obrazka. Radze zrobi¢ kopie domysinego loga systemowego jesli pdzniej chcielibysmy do
niego powroci¢. Po dokonaniu zmian w pliku Deskbar z menu File wyberamy opcje
Save (Alt + S) celem zapisania zmian, jesli program na wyjsciu spyta nas ponownie czy
chcemy zapisac¢ zmiany potwierdzamy ponownie naszg decyzje. Teraz pozostato nam
tylko zresetowanie Deskbara, mozemy tego dokonac korzystajgc z bardzo wygodnej
aplikacji BeReset lub zwyczajnie resetujgc system.

Jesli chcemy przywrdci¢ stare logo, zakladajac ze zrobiliSmy kopie starego loga
postepujemy tak samo jak zmienialiSmy je na nowe; wklejamy w miejsce starego,
dopasowywujemy rozmiar i zapisujemy zmiany. Ponizszy rysunek pokazuje jak wyglada
poprawnie zmianione logo domysine na logo Haiku:

HMAIKU | @Be B @ ) apross
|E]!H 6:04:44 P | o] B 121646 “ mng < ke ]
% Tracker [ % Tracker E=Boun % Tracker

5) BeTheme

Niektorym pewnie nie sprawi przyjemnosci samodzielne mozolne dostosowywanie
systemu do wtasnych potrzeb (a szkoda). Osoby takie mogg skorzysta¢ z domysinie
umieszczonego w systemie programu BeTheme; osobiscie nie miatem z nim zadnych
nieprzyjemnych niespodzianek poza jednym zawieszeniem systemu.



Gtowne okno programu:

| | BeTheme

Eeos

Beos_ Mews_Wersion
Copland_Ee

hlanifesto_ For_ Futurism
hikernan

alzen's

Theme M anager

Activate the Theme

Sawve current Theme

Z listy po lewej stronie wybieramy interesujgcy nas temat; przyciskiem Active the Theme
uaktywniamy go, natomiast Save current theme zapisuje nasza obecna kompozycje, np.
jesli zmieniliSmy ikony to po zapisaniu pozniej zawsze bedziemy je mogli przywrocic. Jest
to takze dobry sposdb na zapisywanie swoich twordw i chronienie ich przed
przypadkowym skasowaniem. Jak widac juz na starcie mamy kilka tematéw
zmieniajgcych nam wyglad systemu, dodatkowych poszuka¢ mozna na BeBits lub

BeZip.



Rozdziat 3
Konsola

Terminal (inaczej konsola), jest z pewnoscig znany uzytkownikom GNU i UNIX'a, oraz
MS Windows (command). Jest bardzo przydatny, a niektére programy tylko na nim
dziatajg (tzw. CLI). W Terminalu wykonamy polecenia ktérych nie sposdb wykonac¢ w
GUI, np. dzielenie i taczenie pliku, szczegotowe informacje o systemie i sprzecie itd.

Polecenia

Jesli myslicie ze wypisze w tym miejscu wszystkie polecenia konsolowe to sie grubo
mylicie. Jest ich cata masa. Wiekszos¢ polecen wystepuje w UNIX'ie albo w GNU.
Podam pare przydatnych polecen:

sysinfo - informacje o systemie

cp a /boot/home/b - kopiuje 'a' do katalogu domowego jako 'b’
mv blabla nazwanowa - zmienia nazwe z 'blabla' na 'nazwanowa'
mkdir - tworzy katalog

cd - przechodzi do katalogu domowego

cd .. - przechodzi do katalogu wyzej

cd aaa - przechodzi do katalogu 'aaa’



